
Grille d’analyse des jeux mathématiques 

Jeu « Jeu de l’escargot » 
Cycle 2 Domaine(s) mathématique(s) Nombres et calculs  

Compétences 

mathématiques 

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers 
- Lire des nombres entiers en écriture chiffrée  

 
Calculer avec des nombres entiers  

- Mémoriser des faits numériques et des procédures 
o Tables d’addition 
o Compléments à la dizaine supérieure, à la centaine 

supérieure 
- Mobiliser en situation ses connaissances de faits numériques et ses 

connaissances sur la numération  

Dispositifs 

Humain (gpe/indiv.) 
Social (arbitre…) 

Matériel (plateaux, jetons…) 

2 à 4 joueurs 
1 plateau de jeu collectif ou 1 plateau de jeu 
individuel et différencié 
1 dé à 6 faces  
1 pion par joueur 

But du jeu 

Critère(s) de réussite :  
Ce que je dois faire pour 

gagner. 

Etre le premier à atteindre la case « arrivée ».   

Règles du jeu  
Comment dois-je jouer pour 

gagner ?  

Le premier joueur lance le dé et avance son pion du nombre de cases 
correspondant.  

Le joueur lit le calcul indiqué sur la case puis donne le résultat.  

Si le résultat annoncé est correct, il reste sur la case. S’il le résultat est 
erroné, il recule de deux cases. 



Variantes 

En jouant sur les variables : 
 Didactiques : valeur des cartes, cible à atteindre 
 Pédagogique : jouer en équipes, en binômes 
 Matérielles : taille des modèles, présence des tables, calculatrices… 

 Evolution / Adaptation du jeu Différenciation 

 

 

Additions dont la somme est 

inférieure ou égale à 10.  

 

- Jetons  

- Bande numérique 

 

Additions et soustractions dont la 

somme est inférieure ou égale à 20.  

- Jetons  

- Bande numérique 

 

Additions et soustractions d’un 

nombre à 2 chiffres, à un nombre à 1 

chiffre (D U + U ou DU - U).  

Additions pour aller à la dizaine 

supérieure.  

- Matériel de numération 

- Château des nombres 

- Maison du 10 

 

Additions et soustractions 
d’unités/dizaines/centaines. 

- Tableau des nombres 

- Calepin des nombres 

 

Compléments à la centaine, 

compléments au millier.  

- Carte mentale du 1000 

- Carte mentale du 100 

- Tableau de numération 

 


